Календарно-тематическое планирование уроков информатики во 2 классе

	№
п/п
	Дата урока

	Тема урока 
	Примечание

	2 четверть 

	1. 
	08.11.
	Цепочка: бусины в цепочке. Знакомство  с важнейшими информационными понятиями.
	

	2. 
	15.11.
	Число областей картинки. Знакомство  с важнейшими информационными понятиями. Работа по алгоритму. 
	

	3. 
	22.11.
	Истинные и ложные утверждения. Развитие умения строить логически грамотные рассуждения. 
	

	4. 
	29.11.
	Определение  истинности утверждений о цепочках и их элементах.
	

	5. 
	06.12.
	Одинаковые цепочки. Разные цепочки. Определение  истинности утверждений о цепочках и их элементах.
	

	6. 
	13.12.
	Бусины в цепочке. Определение  истинности утверждений о цепочках и их элементах.
	

	7. 
	20.12.
	Бусины в цепочке. Достраивание цепочки, выделение из набора двух или нескольких одинаковых цепочек. 
	

	8. 
	27.12.
	Решение задач повышенной сложности. Использование речевых средств для решения задач, ведение диалога. 
	

	3 четверть 

	9. 
	17.01.
	Освоение знаковой  системы  языка.  Алфавитная цепочка. Слово.
	

	10. 
	24.01.
	Выделение, достраивание  и построение  цепочек по описанию.  Раньше – позже.
	

	11. 
	31.01.
	Имена. Если бусина не одна. Если бусины нет. Использование  имён для указания объектов.
	

	12. 
	07.02.
	Имена. Если бусина не одна. Если бусины нет. Построение логически грамотных рассуждений. 
	

	13. 
	14.02.
	Проект «Буквы и знаки в русском тексте». Освоение знаково-символической системы русского языка. 
	

	14. 
	21.02.
	Проект «Буквы и знаки в русском языке». Счёт числа букв и знаков в тексте с использованием алгоритма. 
	

	15. 
	28.02.
	Словарь. Освоение знаково-символической системы русского языка. Анализ системы букв и знаков. 
	

	16. 
	07.03.
	Бусины в цепочке. Выделение,  достраивание цепочки по описанию. Формирование умений строить грамотные рассуждения. 
	

	17. 
	14.03.
	Решение задач повышенной сложности. Использование речевых средств для решения задач, умение вести диалог. 
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	18. 
	21.03.
	Мешок. Знакомство  с важнейшими информационными понятиями. Построение  графических моделей.
	

	4 четверть 

	19. 
	04.04.
	Одинаковые и разные мешки. Выделение  в наборе, достраивание одинаковых и разных  мешков.
	

	20. 
	11.04.
	Мешок бусин цепочки. Выделение,  достраивание и построение мешка по описанию.
	

	21. 
	18.04.
	Таблица для мешка (одномерная). Заполнение  одномерной  таблицы для данного мешка.
	

	22. 
	25.04.
	Решение логических задач. Заполнение  одномерной  таблицы для данного мешка.
	

	23. 
	16.05.
	Контрольная работа по теме «Мешок».
	

	24. 
	23.05.
	Работа над ошибками. 
Решение задач повышенной сложности.
	

	25. 
	30.05.
	Решение задач повышенной сложности.
	



