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Внеклассное мероприятие
"Своя игра" 5-6 классы
Задачи:

 1.  Обобщить  и закрепить  знания    учащихся  по учебным   предметам  Математика,  Информатика .

2. Развивать    память, внимание,    умение   нестандартно  и креативно мыслить.
3.Воспитывать     познавательный  интерес,     коммуникативную  культуру      в  команде .

Оснащение:   мультимедийное  обрудование ,  презентация, плакаты.    
Ход мероприятия:
1.Организационный момент

Ведущий:  Здравствуйте дорогие ребята! Мы рады приветствовать вас на нашем мероприятии.    В  нашей игре   участвуют  две команды    5а и 5 б классов.  Так же  состоится  игра со зрителями.
2. Представление участников и членов жюри.
Чтобы спорилось нужное дело,

Чтобы в жизни не знать неудач,

Вы в поход отправляетесь смело

В мир загадок и сложных задач.
3.     Игра.
1 тур  -   «Все обо всем». 
Команды отвечают на вопросы по очереди в течение  1 минуты.     За верный ответ - 1 балл. Будьте внимательны, не ошибайтесь!
Итак, мы начинаем! 
1 тур «Все обо всем»
	Устройства, инструменты
	10 
Это устройство названо именем маленького зверька с длинным хвостом 
Мышь
	20 
Инструмент, танцующий на одной ноге 
Циркуль
	30 
Устройство, на которое выводится информация 

Монитор
	40 
Инструмент, позволяющий измерить угол
Транспортир

	Клавиши 
	10 
Вводит набранное значение или текст 

Enter 

	20 
Удаляет последующие символы 

Delete 

	30 
Фиксирует режим ввода заглавных букв 

Caps Lock 

	40 
Переводит курсор в конец строки 

End 


	История 
	10

Расшифруйте ЭВМ – … 

Электронно-вычислительная машина 
 
	20 
Первый компьютер, где был создан …(страна) 

США 

	30 
Имя женщины-математика … 

Софья

	40 
Вычислительное устройство у древних греков и римлян? 

Абак 


	Разное
	10 
курица на одной ноге весит 4 кг, сколько будет весить курица, если её поставить на обе ноги?
4 кг

	20 
Если отрезать у треугольника один из углов, сколько углов у него станет?

Четыре
	30 
Сколько нужно вырезать равных квадратиков, чтобы обклеить ими куб?
Шесть
	40 
Запишите пример из трех 5, так чтобы в результате получилась цифра два
(5+5):5



2 тур «Фольклорный серпантин»

	Отгадай-ка 
	10 
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Курсор 

	20 
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Линейка
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Модем 

	40 
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Задача

	Пословицы
	10 
Компьютер памятью не испортишь 

Кашу маслом не испортишь 

	20 
Не все WINDOWS, что висит 

Не все золото, что блестит 

	30 
Вирусов бояться — в Интернет не ходить 

Волков бояться — в лес не ходить 

	40 
Антивирусная программа — залог здоровья компьютера 

Чистота — залог здоровья 


	Антипод
	10
Виртуальный – … 

Реальный 
 
	20 
Антивирусная программа – … 

Вирус 

	30 
Долговременная память – … 

Оперативная память 

	40 
Восстановление – … 

Удаление 



3  тур.   «Творческая мастерская».  

  Каждая   команда   составила     творческие   задачи      по математике   и  информатике     для команды соперников  с записью на плакате.  

Команды представляют свои проекты и решают  творческие задачи.
4 тур.  «Черный ящик».

Члены команд  по очереди отгадывают  предмет, находящийся в черном ящике  с помощью  наводящих на  мысль  вопросов   «Какой.. ?»,   «Зачем..  ?», « Почему…?» « Где ...?»  и т.д.,    кроме  прямого вопроса  «Что..  ?».
 5. Конкурс капитанов   

Ведущий :    Приглашаем  капитанов  команд .

1 задание:  «Веселые цифры» .
   Вместо звездочек расставьте знаки действий так, чтобы получилось указанное число:

5   5   5   5 = 24          (5 * 5 – 5 : 5 = 24)

7   7   7   7   =   1          ( 7:7 +  7-7 =1 )
2 задание:        «Реши кроссворд».  (Приложение)   
5. Игра со зрителями.
Ведущий: И  пока наши капитаны трудятся,  мы проведем    блиц-турнир  для болельщиков . 
1. Единица измерения информации (бит). 

2. Специальная программа, выполняющая нежелательные для пользователя действия на компьютере (вирус) 

3. Строго определенная последовательность действий при решении задачи (алгоритм). 

4. Два отца и два сына зашли в кафе. Сколько стаканов сока они заказали? (три)

5. Что легче килограмм пуха или килограмм железа? (одинаково) 

6. Взломщик компьютерных программ. (хакер) 

7. Истребитель вирусов. (антивирус)

8. Начинающий пользователь. (чайник) 

9. На одной руке 5 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках? (50)

10. Обычно месяц заканчивается 30 или 31-м числом. В каком месяце есть 28-ое? (во всех)

11. Палку нужно распилить на 12 частей. Сколько потребуется распилов? (11) 

12. Горело 7 свечей. 3 погасло. Сколько свечей осталось? (3, остальные сгорели) 
За правильный ответ болельщик получает жетон.
6. Подведение итогов. 

Ведущий:

Вот закончилась игра. 

Результат узнать пора. 

Кто же лучше всех трудился 

И в турнире отличился?

            Слово предоставляется жюри.
Победителем сегодняшней викторины становится команда______________
          Вручение подарков и дипломов участникам.

До встречи, друзья!

Удачи, ребята! Успехов! Спасибо за игру.
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Многоклавишное устройство ввода. 

2. Устройство для сбора, хранения и переработки информации. 

3. Устройство для прослушивания музыки, звука. 

4. Носитель информации, на который записывают программы и данные для хранения. 

5. Устройство для быстрого перемещения по экрану. 

6. Устройство вывода информации. 

7. Печатающее устройство вывода. 

